动漫设计与制作专业
培养目标：培养具有系统的动画设计与制作知识、具有数字声像合成技术，计算机二维、三维动画制作及影视后期制作能力，从事动画设计与制作工作一线的高端技能型人才。

主干课程：素描与色彩、角色与场景设计、动画音乐数字视频编辑与合成、原画设计、二维动画技法、FALSH动画制作、二维动画合成、3D MAX 角色动画设计等。

就业方向：毕业生可在动画公司、影视传媒公司、企划公司、图文设计公司、出版行业、电视台及企业宣传策划部门等企事业单位从事动漫、动画设计与制作、产品设计和广告宣传等工作、影视广告制作、后期合成等工作。
